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The essential skills and technologies needed for iOS development in
one handy guide! The unprecedented popularity of iOS devices, such as
the iPhone, iPad, and iPod touch, has led to a development boom. If
you're eager to become part of the action, then this is the book for you!
Packed with must-have information on iOS development, this handy
guide covers Objective-C, Xcode, Frameworks, and sound design
principles and explains how to upload an app to the app store and
integrate apps with the latest advances that Apple offers developers.
The featured tips and tricks will get you up and
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Sommario/riassunto Questa terza edizione, interamente rivista, aggiornata e ampliata, tratta
in modo completo ed esauriente i disturbi del comportamento
secondari a lesioni e disfunzioni cerebrali acquisite, che occupano un
vasto territorio intermedio tra la neurologia, la psichiatria e la
psicologia. L’elevata e aggiornata qualità delle informazioni contenute
fa di questo volume un punto di riferimento indispensabile per
neurologi, psichiatri, psicogeriatri, neuropsicologi e psicologi, per gli
studenti in formazione nelle discipline neuropsichiatriche e
psicologiche, per gli esperti in neuroriabilitazione e per tutti coloro che
sono interessati ad approfondire le attuali conoscenze sulle basi
neurobiologiche del comportamento umano, sui rapporti fra mente,
cervello e ambiente e sui disturbi che si possono manifestare quando
lesioni o disfunzioni cerebrali alterano tali rapporti.
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