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A complete update to the popular Autodesk Official Training Guide for
Maya Maya is the industry-leading 3D animation and effects software
used in movies, visual effects, games, cartoons, and other animation.
This bestselling, official guide is a must for 3D beginners who want a
thorough grounding in this dynamic and complex software. Fully
updated for the newest version of Maya, the book explains the interface
and the basics of modeling, texturing, animating, dynamics,
visualization, and visual effects. Fun and challenging tutorials lead you
through the nuances of the software



3. Record Nr. UNISALENT0991000471189707536

Autore Sardelli, Alessandro

Titolo Dalla certificazione alla qualita totale / Alessandro Sardelli

Pubbl/distr/stampa Milano : Editrice Bibliografica, 2001

ISBN 8870755649

Descrizione fisica 246 p.; 21 cm

Collana Bibliografia e biblioteconomia ; 62

Disciplina 025.00684

Soggetti Biblioteche - Servizi - Controllo di qualitaa

Lingua di pubblicazione Italiano

Formato Materiale a stampa

Livello bibliografico Monografia

4. Record Nr. UNISALENT0O991000730389707536

Autore Burstein, Samuel Z.

Titolo Calculus with applications and computing / Peter Lax, Samuel Burstein,
Anneli Lax

Pubbl/distr/stampa New York : Springer-Verlag, 1976

ISBN 0387901795

Descrizione fisica v.:ill. ; 24 cm

Collana Undergraduate texts in mathematics, 0172-6056

Classificazione AMS 26-01
AMS 26-XX

Altri autori (Persone) Lax, Anneliauthor

Lax, Peterauthor

Disciplina 515
Soggetti Calculus

Real functions
Lingua di pubblicazione Inglese
Formato Materiale a stampa
Livello bibliografico Monografia

Note generali Includes index






