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Black Stats?a comprehensive guide filled with contemporary facts and
figures on African Americans?is an essential reference for anyone
attempting to fathom the complex state of our nation. With fascinating
and often surprising information on everything from incarceration
rates, lending practices, and the arts to marriage, voting habits, and
green jobs, the contextualized material in this book will better attune
readers to telling trends while challenging commonly held, yet often
misguided, perceptions. A compilation that at once highlights
measures of incredible progress
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Sommario/riassunto Die Computeranimation beginnt seit einigen Jahren, neben dem
Zeichentrick- und dem Puppentrickfilm das Kino zu erobern.
Vollstéandig auf dem Computer entstandene Filme drangen die
klassischen Trickfilmsparten zurtick. Doch wie entstehen diese Filme?
Dieses Buch gibt Einblicke in ihre Entwicklung und zeigt auf, wie
Figuren und Drehorte entstehen, wie Kamera, Licht und Animation auf
dem Computer eingesetzt werden. Neben der Inszenierung von
computergenerierten Trickfilmen werden dariber hinaus Historie und
Entwicklung nachgezeichnet, bekannte Filmbeispiele analysiert,
bestehende Theorien tGber 3-D-Computeranimation vorgestellt und die
Stellung dieser neuartigen Gattung im Genre des Trickfilms bestimmit.
»[W]ie entstehen CGI-Filme? Das Buch [...] gibt einen Uberblick.Nach
der LektlUre durfte man sich vorsichtig daran wagen.«

»Ein Praxisbezug erfolgt durch die Verweise auf die Anwendung der 3-
D-Software 3ds max. Somit ist fir den Leser sehr gut nachvollziehbar,
wie synthetische Realitat im Film erzeugt wird.«

Besprochen in:www.professional-production.de, 5 (2008)



