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section I. The poem -- section II. Constantine of Rhodes's poem and art
history, by Liz James.
Constantine of Rhodes's tenth-century poem is an account of public
monuments in Constantinople and of the Church of the Holy Apostles.
On one level, the poem offers an account of what was visible but it
cannot be read as a straightforward description. Rather, Constantine's
work offers insights into Byzantine perceptions of works of art. This
book supersedes the two previous editions of the poem, both dating to
1896, and provides the first full translation of the text. It consists of a
new Greek edition of Constantine's poem, with an introductory essay,
prepared by Ioannis Vassis, and a transla
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1.1.1 Stereoskopie --     1.1.2 (Computer)Simulationen und Militär --
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Überwindungsvisionen der Leinwand – Rundumblicken und
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Virtual Reality (VR) wird von Technologieunternehmen oft als Empathie-
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Maschine bezeichnet, die ein großeres Potential als andere Medien
habe, Mitgefuhl zu erzeugen. Diesem Versprechen geht Francis Wagner
in vier unterschiedlichen Zugangen historisch und kritisch-analytisch
nach. Die Medientechnologie VR offenbart dabei queere Potentiale, die
in Differenz zu den kommerziellen Versprechen stehen: Sie liegen nicht
im gemutlichen Nachempfinden einer anderen Erfahrung oder im
Mitleid, sondern ergeben sich vielmehr aus der Kombination
dynamischer Beziehungen, instabiler Subjektpositionen, unbequemem
Einfuhlen und daraus resultierender Reflexionen.


