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Sommario/riassunto Da alcuni anni la storia dei media è al centro di profondi rivolgimenti.
Scavando sotto l’apparenza di un paesaggio lineare ed evolutivo, gli
studiosi hanno iniziato a scoprire congegni straordinari mai sviluppati,
invenzioni bizzarre che tornano inaspettatamente a distanza di anni,
dispositivi immaginari che preannunciano con grande anticipo quelli
reali. L’archeologia dei media indaga con strumenti innovativi la logica
non lineare di tale sviluppo. Jussi Parikka, uno dei protagonisti di
questo nuovo corso di studi, propone un’introduzione completa e
approfondita alla disciplina. L’archeologia dei media, all’incrocio tra l’
archeologia del sapere di Michel Foucault e la storia materiale dei
media di Friedrich Kittler, attrae e fa dialogare non solo la storia e la
filosofia dei media, ma anche le pratiche artistiche che tematizzano le
identità dei mezzi di comunicazione. Ne deriva un libro fondamentale
per comprendere che cosa sono oggi i media, che cosa non sono più e
che cosa stanno diventando.
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This five-volume set LNCS 15520-15524 constitutes the proceedings
of the 31st International Conference on Multimedia Modeling, MMM
2025, held in Nara, Japan, January 8–10, 2025. The 135 full papers and
41 short papers presented in these proceedings were carefully reviewed
and selected from 348 submissions. The MMM conference was
organized in topics related to multimedia modelling, particularly:
audio, image, video processing, coding and compression; multimodal
analysis for retrieval applications, and multimedia fusion methods.


