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Im Zeitalter der Digitalitat stellt sich weniger die Frage, ob historisches
Lernen im digitalen Raum relevant ist, sondern vielmehr, wie dieses zu
modellieren ist. Alexandra Krebs entwickelt in ihrer Arbeit hierfur ein
theoretisches Konzept und konkretisiert dieses in der digitalen
Lernplattform "App in die Geschichte". Lernende kdnnen darin in
Kooperation mit Archiven und mithilfe digitaler Tools eigene
Forschungsprojekte durchfiihren. Im Zentrum stehen Prinzipien der
Kontroversitat, Multiperspektivitat und Pluralitat sowie der Projekt- und
Archivarbeit, welche die Autorin mit den Potenzialen des digitalen
Raumes zu einem re-konstruktiven Lernprozess zusammenfuhrt.
Diesen untersucht sie zudem am Beispiel des "Bethel-Moduls" der
Plattform, welches aktuelle Debatten tber Eugenik, "Euthanasie” und
Zwangssterilisation in der NS-Zeit thematisiert. Sie identifiziert in
einem Mixed-Method Design und mithilfe der qualitativen



Inhaltsanalyse sowie Machine Learning Algorithmen verschiedene
Typen der App-Nutzung als auch Typen historischen Erzahlens. Diese
liefern nicht nur Erkenntnisse tber die Nutzung der App, sondern
grundsatzlich Uber Lernprozesse im digitalen Raum, die Gestaltung
zukunftiger Angebote sowie digitale Forschungsmethoden.

In the age of digitality, the question is not so much whether learning
about history is relevant in the digital space but how it should be
modeled. In this volume, Alexandra Krebs develops a theoretical
concept for such a model, which takes shape in her design of the
digital learning platform "App in die Geschichte" (App into History). She
also conducts an empirical inquiry into how learners use the app and
how they collectively narrate history.



