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Checking whether cubes are accessible

A practical cookbook packed with recipes to help developers produce
data cubes as quickly as possible by following step by step instructions,
rather than explaining data mining concepts with SSAS.If you are a Bl or
ETL developer using SQL Server Analysis services to build OLAP cubes,
this book is ideal for you. Prior knowledge of relational databases and
experience with Excel as well as SQL development is required.
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Sommario/riassunto Die Frage nach dem Zusammenhang von Erzahlung und agency der
Spielenden im modernen Computerspiel gehort zu den
Grundungsherausforderungen der Game Studies, an dem selbst hybride
Ansatze oft scheitern. Moritz Hillmayer versucht nicht, die Trennung
der beiden Pole Spiel und Story aufzuheben, sondern nutzt gerade ihre
Unterschiedlichkeit als Basis fur seine Analysen. Auf der Grundlage des
seit der Antike diskutierten Konzepts der Mimesis stellt er eine
Perspektive auf das Computerspiel vor, die sowohl die
Unterschiedlichkeit der beiden Aspekte als auch ihr Zusammenwirken
in den Fokus nimmt.



