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Der Tagungsband des Kompetenzzentrums eSport der Leibniz
Universitat Hannover beinhaltet, neben einleitendem Geleitwort und
Jahresbericht, insgesamt dreizehn Beitrage zur rechtlichen und



sozialwissenschatftlichen Implementierung des eSports. Der juristische
Schwerpunkt des ersten Tagungsbandes spiegelt den Charakter des
eSport-Rechts als Querschnittsmaterie wider. Neben Beitragen zu der
(rechts-)politischen Einordnung, dem Datenschutz und dem
Arbeitsrecht im eSport wird auch eine glucksspielrechtliche Einordnung
von eSport-Wetten und Lootboxen vorgenommen. Daruber hinaus wird
dem Phanomen der NFTs sowie der Blockchain-Technologie
umfangreich Rechnung getragen. Auf weitere praxisnahe juristische
Untersuchungen erfolgt schlie3lich eine Analyse der Plattformisierung
des eSport-Okosystems sowie des eSports an nationalen Hochschulen.
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