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Sommario/riassunto Das von 2019 bis 2022 von der Kulturstiftung des Bundes geforderte
Projekt "Coding da Vinci" vernetzt seit 2014 technikaffine und
kulturbegeisterte Communities mit deutschen Kulturinstitutionen, um
das kreative Potential in unserem digitalen Kulturerbe weiter zu
entfalten. Inhaltlich ist die Publikation nicht nur Erfahrungsbericht,
sondern auch praktische Handreichung zur erfolgreichen Organisation
eines Kulturdaten-Hackathons.
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