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Das vorliegende Buch mdchte fur den 6ffentlichen Raum Pompejis
diskutieren, wie Gestaltungsstrategien eingesetzt wurden, um



bestimmte atmospharische Effekte zu erzeugen. Im Fokus stehen die
letzten Jahrzehnte der Stadt, vor der Zerstérung durch den Vesuv (79 n.
Chr.). Fir diesen archaologisch besonders gut greifbaren Zeithorizont
werden verschiedene Funktionskontexte hinsichtlich ihrer
Gestaltungsstrategien, ihrer Handlungsangebote und ihrer
atmospharischen Effekte vergleichend untersucht: Stral3en, das Forum
und seine angrenzenden Gebaude, die Heiligtimer, Theater,
Amphitheater und Thermen, stellvertretend fur den kommerziellen
Sektor Lebensmittelladen, Imbisse, Bars und Gaststatten sowie das
Bordell. Diese Einzelstudien werden in zwei resiimierenden Kapiteln
zusammengefuhrt - einerseits in Hinblick auf atmospharisch relevante
Gestaltungsparameter (Raumerlebnis, Oberflachen, Bilder), andererseits
in Bezug auf die Erzeugung atmosphérischer Texturen im Stadtraum.
Experiencing towns means feeling atmospheres. This impact made by
urban spaces depends largely on their architecture and its decorative
and visual features - including its design. In this sense, this volume is
about aesthetic, semantic, and functional design strategies in ancient
Pompeii and the impact they had on urban actors.



