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L'argomento principale di questa raccolta di saggi € che Abraham
Lincoln é stato il principale catalizzatore della guerra civile americana,
una rivoluzione con conseguenze drammatiche e di vasta portata come
la Rivoluzione francese. L'autore offre prospettive insolite sul
coinvolgimento di Lincoln nella guerra. Esamina diversi temi critici nella
storia americana, il ruolo del presidente come comandante in capo
delle forze dell'Unione, mostrando come Lincoln abbia forgiato una
strategia militare nazionale per la vittoria; I'importanza delle grandi
capacita retoriche di Lincoln, scoprendo come - attraverso parabole e
linguaggio figurato - fosse in grado di comunicare in modo univoco sia
lo scopo della guerra che un nuovo significato di liberta alla gente del
Nord. In un'altra sezione, l'autore esamina la Guerra Civile come una
Seconda Rivoluzione Americana, descrivendo come il Congresso
Repubblicano eletto nel 1860 approvo un sorprendente lampo di nuove
leggi (rivaleggiando con i primi cento giorni del New Deal), e come la
guerra non solo distrusse il struttura sociale del vecchio Sud, ma altero
radicalmente gli equilibri di potere in America, ponendo fine a 70 anni
di potere meridionale nel governo nazionale. La Guerra Civile é stata la
singola esperienza piu trasformante e determinante nella storia
americana, e Abraham Lincoln rimane la figura pit importante nel
pantheon della nostra mitologia.
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