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Longitudinal studies have traditionally been seen as too cumbersome
and labor-intensive to be of much use in research on Human-
Computer Interaction (HCI). However, recent trends in market,
legislation, and the research questions we address, have highlighted
the importance of studying prolonged use, while technology itself has
made longitudinal research more accessible to researchers across
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different application domains. Aimed as an educational resource for
graduate students and researchers in HCI, this book brings together a
collection of chapters, addressing theoretical and methodological
considerations, and presenting case studies of longitudinal HCI
research. Among others, the authors: discuss the theoretical
underpinnings of longitudinal HCI research, such as when a
longitudinal study is appropriate, what research questions can be
addressed and what challenges are entailed in different longitudinal
research designs reflect on methodological challenges in longitudinal
data collection and analysis, such as how to maintain participant
adherence and data reliability when employing the Experience Sampling
Method in longitudinal settings, or how to cope with data collection
fatigue and data safety in applications of autoethnography and
autobiographical design, which may span from months to several years
present a number of case studies covering different topics of
longitudinal HCI research, from “slow technology”, to self-tracking, to
mid-air haptic feedback, and crowdsourcing.
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Schwester zur#65533;ckkehren. Kann sie den Priester #65533;
berzeugen, ihm Absolution zu gew#65533;hren? Oder den Bojaren,
Elena vor dem Bruder zu sch#65533;tzen, der mit ihr schon s#65533;
ndigte, als er noch am leben war? M#65533;chte Elena #65533;
berhaupt vor ihrem Bruder gesch#65533;tzt werden?Im Mittelalter . . .
sahen Vampire eher wie Filmzombies aus und nicht wie Filmstars,
machten sich Vampire keine gro#65533;en Gedanken #65533;ber den
Sinn ihres Daseins,hatten Vampire keine Seelen,benahmen Vampire sich
nicht wie adrette Jungs mit Fangz#65533;hnen,hatten Vampire keine
Verabredungen und schon gar keine festen Freunde oder Freundinnen,
konnten Vampire ihre Blutlust nicht kontrollieren -- und wollten es
auch nicht,lebten Vampire auf Friedh#65533;fen,waren Vampire
h#65533;sslich, nicht #65533;bezaubernd#65533;,stanken Vampire.
Sie waren nicht bet#65533;rend.Wenn Du einen Vampir ertragen
kannst, der mehr ist, als nur ein gro#65533;er, geheimnisvoller
#65533;Bad Boy#65533;, der Unsterblichkeit erlangt hat -Wenn Du
einen Vampir ertragen kannst, der vom Tod nicht viel mehr will, als das
Blut der Lebenden -Wenn Du Blutlust und das verbotene Verlangen
einer jungen Frau nach dem einzigen Mann, der ihr gegen#65533;ber
jemals Freundlichkeit gezeigt hat, ertragen kannst . . .Dann lade Dir
jetzt #65533;BlutFeuer#65533; herunter.Die Kurzgeschichte erschien
zum ersten Mal im Fr#65533;hjahr 1992 in THE VAMPIRE'S CRYPT 5.


