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Il Capitolo 1 introduce l'idea che la realta aumentata (AR) sia un mezzo.
Sebbene sia un mezzo, & necessaria la tecnologia per realizzarlo. Piu o
meno allo stesso modo in cui la tecnologia é richiesta per altri media,
come film, AR utilizza anche la tecnologia per realizzare le idee
rappresentate nel mezzo. E importante conoscere prima di tutto il
mezzo e poi la tecnologia. Un produttore cinematografico deve
comprendere il mezzo e le sue possibilita, come puo essere usato per
raccontare una storia, ecc. al fine di creare un film avvincente. La
semplice conoscenza di fotocamere e proiettori non consente di
realizzare grandi filmati. Lo stesso vale per la realta aumentata. La
semplice conoscenza della tecnologia non consente a un produttore AR
di creare applicazioni AR avvincenti. Il capitolo 1 fornisce anche una
storia della realta aumentata, confronta e situa la realtd aumentata con

i relativi media e tecnologie e definisce alcuni termini chiave relativi alla
realta aumentata, inclusa la definizione di realta che viene utilizzata in
tutto il libro



