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Sommario/riassunto

Krankheit in digitalen Spielen hat viele Facetten - egal ob psychisch
oder somatisch. Ihre Darstellung fuldt dabei auf Prozessen, die
gesellschaftliches Wissen zu Krankheiten aufgreifen und gemalf3 der
Eigenlogik digitaler Spiele verandern. Asthetik, Narration und
Spielmechanik partizipieren so an Kampfen um Deutungshoheiten
zwischen der Tradierung stigmatisierender Krankheitsvorstellungen
einerseits und selbstreflexivem Empowerment andererseits. Die
Beitrager*innen dieses ersten Sammelbandes zum Thema widmen sich
theoretischen, analytischen und praktischen Fragestellungen rund um
die Bedeutungsvielfalt von Krankheitskonstruktionen in digitalen
Spielen aus interdisziplinarer Perspektive.

O-Ton: »Mit Krankheiten beschaftigt sich der Mensch sogar in der
Freizeit gerne« - Arno Gorgen und Stefan Heinrich im Interview bei
RaBe-Info am 13.11.2020. O-Ton: »Zwischen Health-Bar und
Selbsthilfe« - Arno Gorgen im Gesprach bei Deutschlandfunk Corso am
18.09.2020. Besprochen in: www.podcast.de, Pixeldiskurs,
12.09.2020 http://marburg.news, 17.09.2020 Psychologie heute, 3
(2021) merz, 65/1 (2021), Judith Strohmayer



