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Nie schien der Zugriff auf Filmgeschichte leichter als heute: Mit
wenigen Klicks kann man »Klassiker« anschauen, sie kopieren und
teilen - noch dazu digital remastered, »schoner als je zuvor«! In der
jungeren Medienkultur werden ehemals analoge Filme digitalisiert und
durchlaufen standige Transformationen, um in neuen
Medienumgebungen sichtbar zu bleiben. Die Studie widmet sich den
grundsatzlichen Fragen, in welcher Form die vermeintlich



allgegenwartig verfugbaren Bewegtbilder aus der Filmgeschichte
uberhaupt in die Zirkulation der digitalen Kultur gelangen und welche
asthetischen, theoretischen, soziokulturellen wie historiografischen
Konsequenzen sich daraus ergeben.


