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Sommario/riassunto

Beim Thema Architektur und Film assoziiert man zunachst Kulissen
oder Set Design, denkt an Filme wie »Metropolis« oder »Blade Runner.
Dieses Buch schlagt eine neue Sichtweise vor: Es zeigt auf, mit welchen
Mitteln der Film Raume entwirft, Emotionen weckt und den Zuschauer
in einen lllusionsraum eintauchen lasst. Dieses Wissen ist auch fur die
architektonische Raumgestaltung von grof3em Interesse. So werden
filmische Raumkonzepte wie der Schnitt oder die Kadrierung aus Sicht
der Architektur betrachtet und unter wahrnehmungstheoretischen
Gesichtspunkten diskutiert. Theoretische Ansatze und exemplarische
Untersuchungsbeispiele erzeugen dabei eine intermediale Schnittstelle,
welche ein neues Verstandnis fur die Entstehung von Raumwirkungen
schafft.

»Wenn man sich an die zunachst etwas ungewohnte Terminologie
gewohnt hat, eroffnet sich eine anregende uns spannende Lekture.«
Bodo Schonfelder, epd Film, 3 (2008) »Das Buch ist anregend und in
einem innovativen Sinne - schon der Methode des Vergleichs wegen -
auf herausfordernde Weise quer gedacht. Am Ende des Buches kann
man nicht anders, den Gegenstand der Architektur - das gestalterische
und darin asthetische Bauen - als Spiel mit Raumwirkungen zu
verstehen. Damit ist viel gewonnen!« Jurgen Hasse, disP 169/2 (2007)
Besprochen in:  Schnitt online, 2 (2008), Eleonora Szemerey
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Sommario/riassunto "In the turbulent years between 1944 and 1947, Hungarian politics was
marked by constant conflict between the two most powerful parties in
the governing coalition - the Independent Smallholders Party and the
Communist Party. The history of this struggle reads like a series of
moves in a dramatic chess game, where no one could predict the
outcome. Maria Palasik examines this ill-fated conflict to explain how it
was possible for the parties to work together in a coalition government,
while constantly at odds with each other. Her reconstruction of the
debates over the introduction of the law to protect the republic against
conspiracy and the politics behind the Hungarian Brotherhood show
trial are grounded in her path-breaking research in the archives of the
state security agencies. Through the case study of a single country,
Chess Game for Democracy makes a major contribution to ongoing
debates on the origins of the Cold War in Europe and the process of
Sovietization in Central and Eastern Europe, improving our
understanding of European history post World War Two and of the
reasons for changing relations between the superpowers."--P. [4] of
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