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"Qu'est-ce que le numerique a fait a nos pratiques culturelles, a nos
usages de la musique, des films, des series, des livres, des jeux video ?
Ce livre montre comment les utilisateurs ont bricole leurs pratiques et
experiences pour s'adapter a ces nouveaux supports, sans se
debarrasser necessairement des objets : comment ont-ils fait pour les
choisir, les manipuler, les stocker, les acheter, s'en debarrasser, gerer
la profusion... L'auteur s'appuie sur une tres riche enquete par
entretiens, qui permet d'entrer dans la finesse des cas individuels, et
par questionnaires pour decouvrir des pratiques disparates et
comprendre trois etapes particulieres : le rangement-classement,
l'exploration et la consommation. L'approche, tres novatrice, s'appuie
sur la sociologie pragmatique, pour analyser les manipulations
bricolees des utilisateurs. Au total, l'ouvrage redefinit la notion meme
d'usage en montrant comment elle resulte a la fois des bricolages
individuels, des cadrages par les dispositifs techniques, des
interactions avec les proches."--Page 4 of cover.


