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Ein durchgangiges Informations-Management beim Planen, Bauen und
Betreiben von Bauwerken ist der Grundgedanke von Building
Information Modeling (BIM) und zentraler Bestandteil der Digitalisierung
im Bauwesen. Das Buch erklart gewerkeubergreifend die technischen
Grundlagen und fuhrt in die auf den ersten Blick komplizierte
Begriffswelt ein. Auf alle aktuellen BIM-Normen von VDI, DIN oder ISO
wird eingegangen und die praktische Relevanz erlautert. Mit einem
praxisorientierten Einstieg aus unterschiedlichen Perspektiven gelingt
allen Akteuren der Start in das digitale Miteinander. Das umfassende
BIM-Buch aus der Praxis fur die Praxis ist eine hervorragende
Einfuhrung ins digitale Planen und Bauen fur alle Baugewerke und
bietet gleichzeitig auch Fortgeschrittenen zusatzliches Wissen und
Informationen. Das Werk ist ein Startblock und Sprungbrett. Lesbarkeit
und Verstandlichkeit liegen dem Autor am Herzen. Augenzwinkernde
Randbemerkungen und kleine Anekdoten geben diesem, oft im
lockeren Erzahlstil gehaltenen Handbuch, trotz seines Umfangs und
einer enormen Detaliltiefe, leichten Zugang zu einer komplexen
Thematik. Material zum Download fur eigene Projekte steht auf www.
ernst-und-sohn.de/bim zur Verfugung. Der BIM-Experte Dipl.-Ing.
Ulrich Hartmann hat Bauingenieurwesen und Bauinformatik an der TU
Berlin studiert. Als wissenschaftlicher Mitarbeiter war er bereits an
fruhen Projekten der digitalen Zusammenarbeit beteiligt. Im
Nemetschek-Forschungsteam brachte er Innovationen zur
Anwendungsreife. Als Produktmanager treibt er heute die
Weiterentwicklung des Oracle Aconex Common Data Environments CDE
voran. In der BIM-Normung ist der Autor sowohl bei DIN, VDI und CEN
tatig als auch bei buildingSMART.



