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Sommario/riassunto La musica per videogiochi è stata a lungo considerata poco più di un
contorno sonoro di un prodotto d’intrattenimento. Questo libro, per la
prima volta in Italia, mette in luce gli elementi che distinguono la game
music, raccontando le sue sfide tecniche e creative, il suo legame con le
tecnologie e il suo incredibile impatto sulla psiche, sulla società e sul
mercato. Interviste a figure di spicco internazionali dell’industria del
gaming offrono al lettore uno sguardo diretto sugli orizzonti culturali e
professionali connessi alla musica per videogiochi, una vera forma d’
arte, la cui analisi necessita di una nuova musicologia, appositamente
chiamata ludomusicologia. Attraverso una lente rigorosa vengono
osservate due delle più famose musiche per videogiochi, Super Mario
Bros. e The Legend of Zelda, opere del geniale compositore giapponese
Koji Kondo.
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