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Understanding the Religions of the World offers a new approach to the
study of religion which moves away from the purely descriptive and
instead helps students understand how religions actually 'work'.
Covering all the main faith traditions, it combines historical context,
contemporary beliefs and practices, and original theory, with numerous
study features and valuable overviews. A major new student-focused
textbook concentrating on contemporary practices and beliefs of world
religions Brings together a team of experts to provide a uniquely
comprehensive coverage of religious traditions, i
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Die Linie fungiert als grundlegendes Kommunikationswerkzeug der
menschlichen Raumwahrnehmung, womit ihr auch in virtuellen Welten
enorme Bedeutung zukommt. Benjamin Vogt eréffnet durch seine
philosophisch-historische Betrachtung dieser Funktionalitat nicht nur
neue Blickwinkel auf virtuelle Welten, er liefert auch eine passende
designtheoretische Grundlegung hierzu. Die virtuelle Realitét steht als
Darstellungsmedium in der Nachfolge zeichnerischer (geometrischer
und geografischer) Darstellungen. Uber die Linienwelt erschlieRt sich
die Interaktion in virtuellen Welten als ein immersives Betreten unserer
mentalen Kommunikations- und Abstraktionsebene — und lasst die Welt
in ihrer Visualisierung aufgehen.



