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Hauptbeschreibung Computer und Videospiele sind ein Phanomen der
Moderne. Langst sind diese Medien Teil der Alltags- und Popularkultur
von Kindern, Jugendlichen aber auch Erwachsenen geworden. Wie jedes
neue Medium schuren auch Bildschirmspiele Angste und Vorbehalte. So
werden Gewalt beinhaltende Spiele immer wieder im Zusammenhang

mit begangenen Amoklaufen genannt. Aufgrund dessen werden sie
heute oft als "'Killerspiele"" betitelt. Im Zuge der Spielentwicklung und
der Forcierung der Breitbandanbindungen wurden komplexe
Onlinewelten etabliert. Hier wurde es moglich, auf einer komple



3. Record Nr. UNINA9910137757403321

Titolo Archéaologie der Schweiz = : Archéologie suisse
Pubbl/distr/stampa [Basel], : [SGUF], -[2022]
Basel, : Archaologie Schweiz
Descrizione fisica 1 online resource
Disciplina 936.4
Soggetti Prehistoric peoples - Switzerland
Excavations (Archaeology) - Switzerland
Antiquities

Excavations (Archaeology)
Prehistoric peoples

Archeologie

Periodicals.

Switzerland Antiquities Periodicals
Switzerland

Lingua di pubblicazione Francese
Formato Materiale a stampa
Livello bibliografico Periodico



