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Digitale Schriftlichkeit verandert und durchdringt unseren Alltag: Jedem
normalsprachlichen Text auf Bildschirmen unterliegt ein schreib- wie
lesbarer Code. Die Fragen »Wer schreibt?« und »Wer liest?« wandeln
sich in diesem Kontext zu »Wer programmiert?« und »Wer prozessiert?
«. Die Beitrager*innen widmen sich diesem Phanomen und verstehen
das Codieren als Praxis der Schriftlichkeit. Es zeigt sich: Die
Digitalisierung formt Schreiben und Schrift in einer Art und Weise um,
die weit Uber die unterschiedlichen semiotischen und symbolischen
Ebenen von Code und Schrift hinausgeht.



