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Sommario/riassunto Die Digitalisierung unserer Lebenswelt schreitet in riesigen Schritten
voran. Die Überlagerung physischer und virtueller Räume führt zu einer
Erweiterung unserer Realitätswahrnehmung. International tätige
Künstler, Architekten, Soziologen, Medientheoretiker,
Kommunikationswissenschaftler und Philosophen beschreiben, wie
digitale Medien das Verhältnis von Mensch und Raum revolutionieren,
wie sie als Gestaltungsmittel für die Entwicklung neuer Raumszenarien
eingesetzt werden können, welche Chancen und Risiken sich hinter der
Virtualisierung der Gesellschaft verbergen und warum die Erweiterung
der Realität die Welt zukünftig noch stärker entmaterialisieren wird.


