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The age of elegy -- Carlyle : history and the human voice -- Stopping
for death : Tennyson's In memoriam -- Tennyson and the passing of
Arthur -- Ruskin's benediction : a reading of Fors clavigera -- Water
into wine : the miracle of Ruskin's Praeterita -- Mr. Darwin collects
himself -- The Oxford elegists : Newman, Arnold, Hopkins --
Swinburne and the ravages of time -- Walter Pater and the art of
evanescence -- Varieties of infernal experience : the fall of the city in
Victorian literature.

A magisterial study of the Victorian longing for the past in the face of a
turbulent present.
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Die Frage nach dem Zusammenhang von Erzahlung und agency der
Spielenden im modernen Computerspiel gehoért zu den
Grindungsherausforderungen der Game Studies, an dem selbst hybride
Ansatze oft scheitern. Moritz Hillmayer versucht nicht, die Trennung

der beiden Pole Spiel und Story aufzuheben, sondern nutzt gerade ihre
Unterschiedlichkeit als Basis fir seine Analysen. Auf der Grundlage des
seit der Antike diskutierten Konzepts der Mimesis stellt er eine
Perspektive auf das Computerspiel vor, die sowohl die



Unterschiedlichkeit der beiden Aspekte als auch ihr Zusammenwirken
in den Fokus nimmt.



