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Long description: ,Neue Medien“ war Uber viele Jahre hinweg das
Codewort fir Computer, die den Einzug in den Schulunterricht schaffen
sollten — wenn es nach den Beflrwortern ging. Die Widerstande, gerade
in der Grundschule, waren grof3 und vielfaltig. Es ist verstandlich, dass
kurz nach der spielerischen Heranfiihrung an Bildung im Kindergarten,
in einer Zeit, in der die Schilerinnen und Schuler auch das soziale
Miteinander eintiben missen und auch fein- und grobmotorische
Fahigkeiten erwerben sollen, das vereinzelnde Sitzen vor einem
Bildschirm nicht zu den obersten Prioritaten gehort — und auch unserer
Meinung nach nicht gehéren sollte. In den letzten Jahren hat sich der
Begriff der neuen Medien aber veréndert, und das, was bisher damit
verbunden wurde, ist mit der ,Digitalisierung” nicht nur des
Schulunterrichts, sondern des ganzen Lebens, zu einem Dreh- und
Angelpunkt der Bildung geworden. Statt klobigen Computern mit
Bildschirmen, die das Miteinander schon Uber die Ausstattung der
Computerraume in die falsche Bahn lenken, haben mobile Geréte in der
Hand der Schiilerinnen und Schiler tibernommen. Diese kénnen nun
gemeinsam an einem Geréat arbeiten, sie kénnen direkt mit den
Bildschirminhalten interagieren, sie kbnnen die Kameras, Mikrophone
und Sensoren nutzen, um authentische Daten zu erfassen und zu
verarbeiten, sie kdnnen auch auf3erhalb des Klassenraums oder der
Schule damit arbeiten und haben inzwischen fast jederzeit das ganze
Wissen des Internets mit dabei. Schwerpunkt dieses Bandes ist daher
der Umgang mit Tablets und den darauf laufenden ,Apps“ im
Mathematikunterricht. In finf Beitragen werden konkrete
Unterrichtsvorschlage gemacht, die als Blaupausen fiir App-gestitzten
Unterricht dienen kénnen. Erganzt wird dieser Band durch einen
allgemeinen Leitfaden zur Beurteilung von Apps flr den
Mathematikunterricht samt Beispielen.



