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Das Buch begibt sich auf die Suche nach den Zeiterfahrungen, wie wir
sie an und in den Kinsten, der Literatur, in der Philosophie und den
Medien machen. Die Prasenz von Vergangenheit in Gegenwart und
Zukunft sowie die Unumkehrbarkeit kausaler Verhaltnisse auf der
zeitlichen Achse legen blol3, wie sehr die Erfahrung von Zeit bereits
begrifflich durchdrungen ist. Gerade weil wir wissen, dass unsere
Lebenszeit nicht wiederholbar ist, faszinieren uns Déja-vus und all jene
traumartigen Raum-Zeit-Verdichtungen, mit denen die Kunst arbeitet.
Manche Zeit ist zahlbar und gibt uns so etwas wie ein Datum; andere
Zeitformen sind nur qualitativ erlebbar und paradoxal im Ausdruck. Im
Traum funktioniert die Vermischung von Zeit und Raum muhelos und



die Kunst spielt in Mythen, Filmen und Literatur genau mit dieser
Unscharfe.



