1. Record Nr. UNINA9910790425103321

Autore Gouveia David

Titolo Getting started with C++ audio programming for game development /
/ David Gouveia

Pubbl/distr/stampa Birmingham : , : Packt Publishing, , [2013]
©2013

ISBN 1-84969-910-0

Descrizione fisica 1 online resource (117 p.)

Soggetti Video games - Sound effects

Computer sound processing
C++ (Computer program language)

Lingua di pubblicazione Inglese
Formato Materiale a stampa
Livello bibliografico Monografia

Note generali Includes index.



