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Visible light is an abundant source of energy. While the conversion of
light energy into electrical energy (photovoltaics) is highly developed
and commercialized, the use of visible light in chemical synthesis is far
less explored. Chemical photocatalysts that mimic principles of
biological photosynthesis utilize visible light to drive endothermic or
kinetically hindered reactions. This work summarizes in 16 chapters
the state of the art and the challenges of this emerging future
technology.
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Design   Daniel Possler and Christoph Klimmt: Towards a Model of the
Entertaining Appeal of Video Game Aesthetics   Sebastian Ostritsch:
Ethik der Computerspiele  Samuel Ulbricht: Ethik in Computerspielen
Thomas Hensel: Das Computerspiel. Wie aus einer Kunst im Schatten
die Kunst des Schattens wurde   Konstantin Mitgutsch und Lena
Robinson: Purposeful Game Design. Anwendung und Gestaltung von
Spielen mit pädagogischer Intention   Tim Raupach: Authentizität der
Referenz und der Form: Geschichtsdarstellungen in Computerspielen
Teil 3: Soziale und gesellschaftliche Kontexte digitaler Spiele   Andreas
Rauscher: Spielerische Passagen – Games in transmedialen Kontexten
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Fromme: Die Darstellung weiblicher Charaktere in Computerspielen
Hanns Christian Schmidt: Bausteine einer postdigitalen
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Verzeichnis der Autorinnen und Autoren
Computerspiele sind ein wichtiger Bestandteil der digitalisierten
Medienkultur der Gegenwart. Seit der Jahrtausendwende ist auch das
wissenschaftliche Interesse an digitalen Spielen und ihrer
lebensweltlichen Bedeutung gestiegen. Die Digital Game Studies sind
interdisziplinär angelegt, und der vorliegende Sammelband vermittelt
einen breiten Einblick in aktuelle Ansätze, Modelle, Methoden und
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Ergebnisse verschiedener beteiligter Fachdisziplinen.  Computer games
are a significant constituent of today’s digital media culture. Since the
turn of the millennium scientific interest in digital games and their
everyday importance has grown increasingly. Digital Game Studies are
an interdisciplinary field of study, and the present book presents a
broad insight into prevailing approaches, models, methods and results
of different disciplines involved.
Wie der Titel verspricht, geben Ralf Biermann, Johannes Fromme und
Florian Kiefer mit dem Sammelband, der aus dem Arbeitsbereich der
Digital Game Studies an der Otto-von-Guericke-Universität Magdeburg
hervorgegangen ist, „einen breiten Einblick in den derzeitigen Stand der
Computerspielforschung im deutschsprachigen Raum“ (S. 13). Amela
Radetinac, M. A., Soziologischen Revue 47-1 (2024)


