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Framework Convention on Climate Change to encompass the land-
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This book is the first to explore the dramatic amplification of global
warming underway in cities and the range of actions that individuals
and governments can undertake to slow the pace of warming. A core
thesis of the book is that the principal strategy currently advocated to
mitigate climate change - the reduction of greenhouse gases - will not
prove sufficient to measurably slow the rapid pace of warming in urban
environments. Brian Stone explains the science of climate change in
terms accessible to the non-scientist and with compelling anecdotes
drawn from history and current events. The book is an ideal
introduction to climate change and cities for students, policy makers
and anyone who wishes to gain insight into an issue critical to the
future of our cities and the people who live in them.
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Während sich die motivischen Parallelen zwischen Artusepen und
Computerrollenspielen förmlich aufdrängen, erwartet man mediale
Gemeinsamkeiten eher nicht. Doch im agonalen Handlungsschwerpunkt
mittelalterlicher Texte scheint eine ludonarrative Logik auf, die mit der
Interaktivität von Rollenspielen korrespondiert. Protagonist*innen
werden Avatare, Lesende zu Spielenden. Totgeglaubtes mittelalterliches
Erzählen kehrt wieder im neuen Medium. Ob Witcher oder Wigalois -
Franziska Ascher webt ein dichtes Netz an Querverbindungen zwischen
den historisch disparaten Gegenständen. Game Studies und
Germanistische Mediävistik treten dabei in Dialog und profitieren
voneinander.


