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Cet ouvrage a pour objectif de marquer quelgques-uns des lieux ou la
phonologie est présente et sa contribution significative. Si le
foisonnement des formalismes concurrents tend a masquer la richesse
des questions soulevées, la confrontation avec d’'autres champs du
savoir remet en lumiéere I'intérét majeur des interrogations que nous
propose l'interprétation symbolique du continuum sonore (relations
entre forme et substance, mentalisme linguistique, arbitraire du signe,
réalisme des interprétations plurilinéaires, etc.) La phonologie sera
ainsi présentée dans ses contributions a I'acquisition, a la réconciliation
entre forme et substance, a I'analyse des textes littéraires, a la
tonologie, a I'organisation sémantique du lexique, a un «
connexionisme réaliste », a la diachronie.
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"Focuses on multimedia computing (/O devices, OS, storage systems,
streaming media middleware, continuous media representations, media
coding, media processing, etc.), multimedia communications (real-time
protocols, end-to-end streaming media, resource allocation, multicast
protocols, etc.), and multimedia applications (databases, distributed
collaboration, video conferencing, 3D virtual environments, etc.)."



