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Klimaschutz und Ressourceneffizienz gehen häufig Hand in Hand. Mit
Spiel und Spaß ressourceneffizientes Handeln fördern – das ist die
Devise der Planspiele rund um das Thema Energie- und
Materialeffizienz, die in diesem Buch vorgestellt werden. Die Planspiele
schließen eine Lücke im betrieblichen Weiterbildungsangebot und
bilden ein niederschwelliges Angebot, mit dem ressourceneffizientes
Denken und Handeln spielerisch in Unternehmen eingeführt werden
kann. Unternehmen aller Art können gleich auf mehrere Arten von den
in den Spielen vermittelten Kenntnissen und Methoden profitieren:
Durch Ressourceneffizienz-Maßnahmen werden sowohl deutliche
Kosteneinsparungen erzielt als auch ein Beitrag zum Klimaschutz durch
die Minderung von Treibhausgasemissionen geleistet. Dies wirkt sich
nicht zuletzt positiv auf die Wettbewerbs- und die Innovationsfähigkeit
aus. Darüber hinaus werden die Mitarbeiter intern mit einem attraktiven
und kurzweiligen Schulungsangebot weiterqualifiziert. Die Interaktion
im Spiel involviert die Mitarbeiter aktiv und motiviert sie, ihr Wissen
produktiv einzubringen. Das Ergebnis sind neue Ideen für noch mehr
Effizienz im Unternehmen und gleichzeitig für mehr Klimaschutz. In
diesem Open Access-Buch werden sowohl das fachliche
Hintergrundwissen für die in den Spielen vermittelten Methoden
beschrieben als auch konkrete Anleitungen zur Durchführung der
Spiele gegeben.


