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Dieses Open-Access-Buch beleuchtet das Serienphänomen „Game of
Thrones“ aus unterschiedlichen wissenschaftlichen Perspektiven: Die
rechtswissenschaftliche trifft auf die sprach-, musik-, literatur- und
sozialwissenschaftliche, ferner die (kunst-)historische, psychologische
und theologische Perspektive. Die Beiträge zeigen auf, dass die Serie
reiche Anknüpfungspunkte für die wissenschaftliche Forschung
unterschiedlichster Fachrichtungen bietet, die auch dazu anregen,
sprichwörtlich „beyond the wall“ zu denken. Das Buch spricht dabei
sowohl ein interdisziplinäres wissenschaftliches Publikum als auch
sonstige Fans der Serie an.


