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Ende 2018 verdffentlichte Google Flutter, ein neues Framework zur
Programmierung von Apps fur Android und iOS.Das Buch gibt eine
Einfihrung in die Programmiersprache Dart, der Sprache, in der fur
Flutter programmiert wird.Danach werden die Grundlagen der App-
Programmierung mit Flutter in der Version 2 beschrieben. Anhand von
Praxisbeispielen wie einer Spiele-App, einer Chat-App und einer
Zeichen-App werden wichtige Aspekte wie der Umgang mit
Mediendateien oder die Anbindung von Cloud-Diensten erklart.Sowohl
die Programmierung von mobilen als auch von Desktop-Anwendungen
wird besprochen.Neue wichtige Funktionen von Dart 2.12 und Flutter 2
werden beschrieben:- Nullsicherheit- Desktop-
AnwendungenZielgruppe sind Personen mit Vorkenntnissen in der
Programmierung, z. B. Studenten oder Entwickler.- Einfuhrung in die
Grundlagen der Sprache Dart und der Programmierung mit Flutter 2-
Fortgeschrittene Konzepte werden anhand eines grof3eren Beispiels in
Form eines Spiels erklart Die Beispiel-Projekte aus dem Buch sind auf
folgendem GitHub-Repository zum Download verfligbar: https:



/[github.com/meillermedia Im Verlauf der Zeit kdnnten weitere

Branches hinzukommen. Die Standard-Branches sind allerdings die, die
den Stand im Buch entsprechen.

In 2018, Google released Flutter, a new framework for programming
apps on Android and iOS. In 2021, it developed the latest version,
Flutter 2.0. The new edition of this book, updated to include Flutter 2,
explains the principles of app programming using Flutter and the
programming language Dart. It utilizes practical examples to explain
important topics like how to deal with media files or connect to cloud
services.



