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Der vorliegende Band enthélt die gesammelten Beitrage des 53.
Forschungsseminars Radein, welches im Februar 2020 stattfand. Der
Sammelband untersucht aktuelle Entwicklungen von Sport-,
Entertainment- und Medienmarkten. Dabei werden gemeinsame
Fragestellungen herausgearbeitet aber auch unterschiedliche Ansétze
aufgezeigt. Insbesondere Aspekte der Digitalisierung, welche sich auf
jeden der Markte auswirken, werden in den Fokus gestellt.

This volume contains the collected papers of the 53rd Radein Research
Seminar, which took place in February 2020. The edited volume
examines current developments in sport, entertainment, and media
markets. It comes up with joint research questions but also
demonstrates different approaches, placing a special focus on aspects
of digitalization, which are having an impact on each one of these
markets.



