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Geschichtenerzahler -- 2 Wozu Storys? -- 3 Ort und Zeit -- 4 Die
Hauptfigur - der Held -- 5 Problem und Wunsch -- 6 Er kriegt's und
kriegt's nicht hin -- 7 Hilfe -- 8 Ziel erreichen -- 9 Happy End -- 10

Die Erfolgsgeschichte - vom Tellerwascher zum Millionar -- Der rote
Faden -- 11 Der Plot -- 12 Kino im Kopf -- 13 Landkarte -- 14
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Tipp erzahlen -- 17 In Zeitraffer erzahlen -- 18 Ruckwarts erzahlen --
19 Imaginares Interview -- 20 Freies Sprechen - eigene Bilder -- Bilder
bauen -- 21 Eine imaginare Buhne bauen -- 22 Kamera-Zoom -- 23
Mit den Sinnen erzahlen -- 24 Eigene Erlebnisse -- 25 Stopp &amp --
Go -- 26 Mit Metaphern arbeiten -- 27 Mimik -- 28 Gestik -- 29 In
Rollen schlupfen -- 30 Pausen -- Den Funken springen lassen -- 31
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38 Eigene Stimmlage: Barenubung -- 39 Lampenfieber: Herzsache --
40 Lampenfieber: SOS-Plan -- Mit Geschichten uberzeugen -- 41
Erzahlvertrag -- 42 Wer hort mir zu? -- 43 Personas entwickeln -- 44
Klare Botschaft -- 45 Abgegriffene Redewendungen vermeiden -- 46
Ideen und Beispiele sammeln -- 47 Fiktive vs. wahre Geschichten -- 48
Personliche Geschichten -- 49 Storytelling in der Prasentation -- 50
Los geht's!.
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Chapter 1: Code Listings -- Chapter 2:Arduino and AVR Code --
Chapter 3: Admonitions -- Chapter 4: Reset -- Chapter 5: External
Interrupts INTO/INT1 -- Chapter 6: Pin Change Interrupts -- Chapter
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Improve your projects by leveraging the power of interrupts. This
comprehensive guide makes it easy to understand and use interrupts
with the ATmega328P microcontroller found on Arduino boards. With
over 20 interrupts available, this book covers almost all of them and
provides background information on how they work. You'll work
through the steps and code examples required to configure each of the
covered interrupts. You'll also learn how to use them with Arduino, AVR
C++ and with other development systems, like PlatformlO. Interrupts
can be intimidating, but by the end of this book, you will have the
knowledge and skills to take full advantage of them and improve the
performance and efficiency of your Arduino projects. You will:
Understand interrupts and how they work Make interrupts easier to use



in code Use interrupts in their Arduino sketches or AVR C++
applications See how to use interrupts in the Arduino Language and
inAVR C++ Avoid common pitfalls when working with interrupts.



