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Sommario/riassunto L’affaire d’Outreau a pointé un problème potentiel dans le recrutement
des magistrats : leur jeunesse ne leur donnerait pas toujours l’
expérience permettant d’affronter des situations humaines scabreuses.
D’autres voies de recrutement que le concours que l’on passe dès la fin
des études sont pourtant ouvertes depuis les années 1970, qui
permettent à des professionnels expérimentés d’accéder à la
magistrature directement sur titre ou via des concours particuliers. Un
quart des magistrats ont intégré ce corps par une de ces voies dites «
latérales », c’est-à-dire par une procédure autre que celle empruntée
par les tout jeunes juristes. Quelles sont les conséquences de ces
nouvelles formes de recrutements ? Ces juges gardent-ils une
spécificité dans leurs activités et leur carrière ? Quelles sont leurs
motivations et leurs attentes ? Leur recrutement a-t-il une influence sur
l’organisation du travail ? La diversification recherchée produit-elle des
effets ?  La recherche présentée dans cet ouvrage s’intéresse aux
carrières et itinéraires professionnels de ces magistrats à partir d’
entretiens et d’une enquête par questionnaire menée auprès de tous
les magistrats entrés par une voie latérale, en activité dans une
juridiction. L’ouvrage offre, pour la première fois, une enquête
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quantifiée et extensive sur le recrutement des fonctionnaires par d’
autres voies que le concours.
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Das Planspiel Demokratie-Bausteine – Mein Land. Dein Land. Unsere
Union. kann ein Eckstein in der politischen Bildung sein. Dazu muss es
professionell unter Berücksichtigung entsprechender Sicht- und
Tiefenstrukturen als Methode der performativen Pädagogik eingesetzt
werden. Ist das der Fall, dann erleben sich die Spielerinnen und Spieler



als Bürgerinnen und Bürger sowie als Politikerinnen und Politiker. Sie
tauchen dabei in die Welt der demokratischen Mehr-Ebenen-
Entscheidungen und Handlungen ein. Sie nehmen sich selbst als
Partizipierende wahr und können ihr Erlebtes reflektieren.
Pädagogisches Ziel ist – ganz im Sinne Klafkis – die Mündigkeit der
Lernenden, indem ihre Urteils-, Kritik- und Kommunikationsfähigkeit
auf unterschiedlichen Ebenen gefordert und gefördert wird. Die
Potentiale, die die Methode Planspiel birgt, werden interdisziplinär
behandelt und es regt dazu an, diese in der politischen Bildung
einzusetzen. Mit dem Planspiel Demokratie-Bausteine – Mein Land.
Dein Land. Unsere Union. haben sich die Herausgeberin und der
Herausgeber nunmehr fast ein Jahrzehnt in Praxis, Theorie und Empie
auseinandergesetzt.


