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À travers l'analyse des premières photographies stéréoscopiques du
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xixe siècle, des films en 3Ds en passant par les applications en réalité
virtuelle, cet ouvrage réunit les contributions d’artistes, de
stéréographes, de cinéastes et de chercheurs qui dressent un état des
lieux sur les connaissances scientifiques et les expérimentations
artistiques depuis le xxe siècle ainsi que leurs applications dans les
pratiques contemporaines. Les concepts d’illusion partielle, d’auto-
illusion, d’indiscernabilité entre impression de réalité et de spectralité
sont mis en relation avec l’esthétique stéréoscopique de films en 3Ds
ou d’installations de Réalité Virtuelle. Cette réflexion collective
constitue l’une des étapes du programme de recherche « Les Arts
trompeurs. Machines. Magie. Médias. ».  The stereoscopic illusion is,
most of the time, associated with digital images. Such approach
occludes its history: indeed, the stereoscopic illusion is the result of a
century of research, that aim at wondering people by manipulating
their senses thanks to the impression of “relief” stereoscopic images
give them.


