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-- Framework and application of live video streaming as a virtual reality
gaming technology: a study of function and performance.

Sommario/riassunto This book constitutes revised selected papers from the 50th
International Simulation and Gaming Assaociation Conference, ISAGA
2019, which took place in Warsaw, Poland, during August 26—-30, 2019.
The 38 papers presented in this volume were carefully reviewed and
selected from 72 submissions. They were organized in topical sections
named: simulation gaming in the science space; simulation gaming
design and implementation; simulation games for current challenges;
simulation games and gamification; and board perspective on
simulation gaming.
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Nahezu taglich konnen wir Medienberichte Gber die brutalen
militarischen Konflikte im Nahen Osten verfolgen. Das aktuelle
Geschehen weist uns aber auch darauf hin, dass sich der Staat Israel
seit vielen Jahren im Visier des Iran und der islamistischen
Terrorgruppen befindet. Entgegen den in Deutschland vielfach
vorgebrachten Darstellungen ist das am 14. Juli 2015 in Wien mit dem
Iran geschlossene Atomabkommen kaum geeignet, das Streben des
Mullah-Regimes nach Nuklearwaffen zu beenden. Die Bemiihungen des
Iran um Nuklearwaffen und den Ausbau des Arsenals an weitreichenden
Raketen gehen vielmehr unvermindert weiter. In seiner Expertise
analysiert Walter Schilling die enorme Bedrohung, die von dem Mullah-
Regime im Iran und den islamistischen Terrorgruppen fir den Staat
Israel ausgeht. Er zeigt dabei auf, unter welchen politischen und



strategischen Rahmenbedingungen die israelische Regierung fir die
Sicherheit ihrer Birger sorgen muss. Schillings Buch bietet
Informationen und Einblicke, auch zahlreiche kaum bekannte Fakten,
um das politische Geschehen im Nahen Osten wirklichkeitsnah zu
bewerten, und schéarft so unseren Blick auf die aktuellen,
hochgefahrlichen Entwicklungen in dieser bedeutsamen Region der
Welt.



