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Tout ce qu'il faut savoir sur A rebours de Huysmans ! Retrouvez
l'essentiel de l'œuvre dans une fiche de lecture complete et detaillee,
avec un resume, une etude des personnages, des cles de lecture et des
pistes de reflexion. Redigee de maniere claire et accessible, la fiche de
lecture propose d'abord un resume chapitre par chapitre du roman,
puis s'interesse tout particulierement au personnage du duc Jean
Floressas des Esseintes. On etudie ensuite comment le texte prend les
attentes du lecteur a contrepied, et combien il se distingue du
naturalisme en vigueur a l'epoque. Enfin, les pistes d
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