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"A co-publication with the Social Science Research Council."
Includes bibliographical references and index.
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Introduction: From the Current Crisis to Possible Futures --
Introduction -- Chapter 1. The End of the Long Twentieth Century --
Chapter 2. Dynamics of (Unresolved) Global Crisis -- Chapter 3. The
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Economic Culture? -- Chapter 8. The Convolution of Capitalism --
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Situates the current crisis in the historical trajectory of the capitalist
world-system, showing how the crisis was made possible not only by
neoliberal financial reforms but by a massive turn away from
manufacturing things of value towards seeking profit from financial
exchange and credit. Much more basic than the result of a few financial
traders cheating the system, this is a potential historical turning point.
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In original essays, the contributors establish why the system was ripe

for crisis of the past, and yet why this meltdown was different. The

volume concludes by asking whether as deep as the crisis is, it may
contain seeds of a new global economy, what role the US will play, and
whether China or other countries will rise to global leadership.

Contributors include: Immanuel Wallerstein, David Harvey, Saskia

Sassen, James Kenneth Galbraith, Manuel Castells, Nancy Fraser, Rogers
Brubaker, David Held, Mary Kaldor, Vadim Volkov, Giovanni Arrighi,
Beverly Silver, and Fernando Coronil. The three volumes can purchased
individually or as a set.
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Sommario/riassunto Die Computeranimation beginnt seit einigen Jahren, neben dem
Zeichentrick- und dem Puppentrickfilm das Kino zu erobern.
Vollstandig auf dem Computer entstandene Filme drangen die
klassischen Trickfilmsparten zurtick. Doch wie entstehen diese Filme?
Dieses Buch gibt Einblicke in ihre Entwicklung und zeigt auf, wie
Figuren und Drehorte entstehen, wie Kamera, Licht und Animation auf
dem Computer eingesetzt werden. Neben der Inszenierung von
computergenerierten Trickfilmen werden dariber hinaus Historie und
Entwicklung nachgezeichnet, bekannte Filmbeispiele analysiert,
bestehende Theorien Uber 3-D-Computeranimation vorgestellt und die
Stellung dieser neuartigen Gattung im Genre des Trickfilms bestimmt.
»[W]ie entstehen CGI-Filme? Das Buch [...] gibt einen Uberblick.Nach
der Lekture durfte man sich vorsichtig daran wagen.«

»Ein Praxisbezug erfolgt durch die Verweise auf die Anwendung der 3-
D-Software 3ds max. Somit ist fir den Leser sehr gut nachvollziehbar,
wie synthetische Realitat im Film erzeugt wird.«

Besprochen in:www.professional-production.de, 5 (2008)



