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Farm Boys -- The Boy from Boort -- Talk and Chalk -- Boort and
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Fighting’: Interviewing Australian Prisoners of War of the Japanese,
1942-1945 -- Doktorvater -- Hank, My Mentor -- Papua New Guinea
Wantok -- Coach Nelson -- Hank of Coombs -- Hank, My Dad --
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Weatherboard Schools -- From Wagga to Waddington: Australians in
Bomber Command -- Observing the Present: Writing the Past -- The
Joke in History -- Have You Got a Title? Seminar Daze -- Em Inap Nau
-- Bibliography.

Hank Nelson was an academic, film-maker, teacher, graduate
supervisor and university administrator.
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XVllle siécles) -- Sources hébraiques, arabes, persanes, turques,
africaines (Xlle-XXe siécles) -- Sources en langues romanes (XVe-XIXe
siécles) -- Conclusion -- Références bibliographiques -- POUR L’
ENSEIGNANT OU LE FORMATEUR -- L’exponentielle, entre jeu
mathématique et vision du monde -- Introduction -- Grains de blé :
doublements sur I'échiquier -- Entre « féconde nature » et angoisses
malthusiennes -- Dirhams : quand I'argent crée I'argent -- Références
bibliographiques -- POUR L'ENSEIGNANT OU LE FORMATEUR -- Partie 2
— Portraits de récréateurs en leur temps -- Didier Henrion, compilateur
de récréations mathématiques des années 1620 -- Introduction --
Henrion, un inconnu réputé ? -- La confusion des identités : Henrion,
Cyriaque, Hérigone... -- Les « Questions ingenieuses » dans la
Collection mathematique -- Les commentaires sur la Recreation



mathematigue -- Conclusion -- Références bibliographigues -- POUR
L'ENSEIGNANT OU LE FORMATEUR -- Revenir aux mathématiques par
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Introduction -- Delannoy, un militaire de carriére de 1855 a 1888 --
Des récréations dans une presse militante -- Le statut des récréations
mathématiques -- Contributions de Delannoy -- Conclusion --
Références bibliographigues -- Les récréations mathématiques chez
Charles-Ange Laisant : de la géométrie de situation a I'Initiation
mathématique -- Introduction -- Changement d'itinéraire pour Laisant
-- Edouard Lucas, ami et collaborateur -- Vers I'lnitiation
mathématique -- Conclusion -- Références bibliographiques -- POUR
L’ENSEIGNANT OU LE FORMATEUR -- Partie 3 — Variations
combinatoires et algorithmiques -- La rithmomachie, un « jeu
pédagogique » du Xle au XVle siécle -- Introduction -- Une bréve
histoire du jeu -- Les rapports de nombres selon Boéce -- Description
du jeu, version du XVle siécle -- Le jeu au Xle siécle -- Références
bibliographiques -- POUR L'ENSEIGNANT OU LE FORMATEUR --
Géomeétrie, combinatoire et algorithmes des carrés magiques --
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magiques et récréations mathématiques chez Lucas -- Conclusion --
Références bibliographigues -- Les jeux combinatoires ou comment
tisser un lien entre mathématiques, algorithmique et programmation --
Introduction -- Naissance de la théorie des jeux combinatoires -- Liens
avec l'algorithmique et la programmation -- Conclusion -- Annexe A :
liste des instructions suivies par le programme de Dr. Nim en francais
-- Annexe B : tableau pour exécuter la liste des instructions --
Références bibliographigues -- POUR L'ENSEIGNANT OU LE
FORMATEUR -- Partie 4 — Quand la récréation entre en classe -- Entre
histoire et mathématiques : variations pédagogiques autour des
problemes d’Alcuin -- Les propositions dites « d’Alcuin » : éléments
contextuels -- A la découverte de quelques-uns des « problémes d’
Alcuin » -- Variations pédagogiques autour des problémes d’Alcuin :
comment les reprendre et les organiser ? -- Conclusion -- Références
bibliographiques -- POUR L'ENSEIGNANT OU LE FORMATEUR --
Récréations mathématiques et algorithmique dans le Liber abaci de
Fibonacci (Xllle siécle) -- Introduction -- Fibonacci — quelques éléments
contextuels -- Des problemes récréatifs dans le Liber abaci -- Lorsque
« perspective historique » rime avec « algorithmique » -- Conclusion --
Annexe 1 : fiche éleve séance 1 -- Annexe 2 : fiche éleve séance 2 --
Annexe 3 : évaluation par compétences (avec le logiciel Sacoche) --
Annexe 3 : évaluation par compétences (avec le logiciel Sacoche) -- A
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Sommario/riassunto Apprendre les mathématiques par les jeux. Cette idée vous parait
farfelue ? Détrompez-vous : les jeux ont de tout temps contribué a la
création et au développement des mathématiques et de I'informatique.
Cet ouvrage propose aux enseignants du second degré et de I
université des ressources (énigmes, jeux, etc.) inspirées de I'histoire
pour mettre en place des situations d'apprentissage ludiques adaptées
a leur classe. Il est plus largement accessible a toute personne curieuse
de savoir quand et comment les mathématiciens se sont intéressés a I
étude des jeux pour divertir leurs contemporains, attirer les jeunes vers
les mathématiques ou développer des théories nouvelles. L'ouvrage est
organisé en dix chapitres qui adoptent successivement quatre angles
de vue autour du théme conducteur des mathématiques récréatives.
Une premiére partie, « Jeux de société ou miroirs d’une société ? »,
nous fait d’abord prendre conscience de la dimension socioculturelle
que ces jeux peuvent avoir. Une deuxiéme partie, « Portraits de



récréateurs en leur temps », nous emmeéne a la rencontre de plusieurs
auteurs des XVlle et XIXe siécles. Une troisieme partie, « Variations
combinatoires et algorithmiques », est consacrée a des types
particuliers de jeux ou de récréations. Enfin, une derniére partie, «
Quand la récréation entre en classe », propose I'analyse didactique d’
expérimentations réalisées avec les éleves. Les auteurs, membres de la
commission Epistémologie et histoire des mathématiques du réseau
des IREM (Instituts de recherche sur I'enseignement des
mathématigues), sont des spécialistes reconnus de la formation en
mathématiques et de I'histoire des sciences.



