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Know Autodesk® 3ds Max® 2013; Introducing the New 3ds Max 2013
Features; Getting Started with Autodesk 3ds Max; Touring the Interface;
The Menu Bar; The Quick Access Toolbar; The Information Center
Toolbar; The Main Toolbar; Docked and Floating Toolbars; Toolbar
Flyouts; The Viewports; Tools for Working with the Viewports; Getting
to Know the Command Panel; Understanding the 3ds Max Tools;
Working with Objects; Selecting and Moving Objects; Rotating and
Scaling Objects; Copying an Object; Selecting Multiple Objects
Naming Selection SetsEditing Named Selection Sets; Getting the View
You Want; Understanding the Perspective Viewing Tools; Using Multiple
Viewports; Changing the Viewport Display and Configuration; Working
with the Custom UI And Defaults Switcher; The Bottom Line; Chapter 2
Introducing Objects; Understanding Standard Primitives; Adjusting an
Object's Parameters; Accessing Parameters; Introducing the Standard
Primitive Objects; Modeling Standard Primitives with Modifiers; Adding
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Base; Finishing the Wineglass; Outlining and Extruding Splines; Drawing
Accurate Splines; Giving Walls Thickness; Using Grids and Snaps to
Align Objects Accurately; Adjusting a Wall Location; Combining and
Extruding Primitive Splines; Combining Splines; Joining Closed Splines
with Boolean Tools; Creating a Solid Form with Splines; Introducing the
Other Spline Types; Editing Splines
Placing and Beveling TextThe Bottom Line; Chapter 4  Editing Meshes
and Creating Complex Objects; Creating Openings in a Wall with
Boolean Operations; Hiding Shapes That Get in the Way; Creating the
Shape of the Opening; Subtracting the Opening from the Wall; Creating
Multiple Openings in a Single Wall; Making Changes to the Opening;
Tracing a Sketch; Using a Bitmap Image; Scaling the Image Plane to the
Model's Size; Tracing the Image; Building Objects from Traced Lines;
Editing Meshes; Creating a Tapered Wall; Converting the Spline to a
Mesh; Moving a Single Mesh Vertex
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Get professional training in 3ds Max from this Autodesk Official
Training Guide  Extremely popular with video game designers as well as
architects, 3ds Max offers integrated 3D modeling, animation,
rendering, and compositing tools designed to streamline production. If
you already have a working knowledge of 3ds Max basics, this official
guide will take your skills to the next level. Detailed tutorials cover all
the latest features of 3ds Max. From modeling, texturing, animation,
and architectural visualization to high-level techniques for film,
television, games, and more, this
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A subjetividade na contemporaneidade: da estandartizacao dos
individuos ao personalismo narcisico / Angela Maria Pires Caniato --
Alguns lugares de insercao da teoria critica de Habermas / Miryam
Mager -- O mundo contemporaneo e o compromisso de psicologos
com a definicao de uma nova estetica da vida social / Magali Cecili
Surjus Pereira -- Estudo das avaliacoes e expectativas sobre as
condicoes pessoais e de vida entre os pescadores do lago de Itaipu /
Eduardo A. Tomanik, Lucy Mara Paiola e Luiz Carlos Tavares de Sa --
Projeto de prestacao de servicos a comunidade: uma proposta
alternativa para apenados / Sonia Regina Vargas Mansano -- A
problematica da escolha profissional: a possibilidades e compromissos
da acao psicologica / Luciana Albanesa Valore -- Contribuicoes da
psicologia social para o trabalho e as organizacoes / Maria Da Graca
Correa Jacques -- Escolarizacao formal e cidadania: possiveis relacoes,
relacoes possiveis? / Andrea Vieira Zanella -- Educacao, consciencia e
cidadania / Luiz Fernando Rolim Bonin -- Contribuicoes da psicologia
institucional ao exercicio da autonomia na escola / Luciana Albanese
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Valore -- Historiar sobre a vida na escola faz sentido: analise discursiva
de textos escritos por alunos de uma escola publica / Nair Iracema
Silveira dos Santos -- Devir de diferenca/devir de identidade:
paradoxos do mundo contemporaneo / Denise Mairesse e Tania Mara
Galli Fonseca -- O significado de envelhecer para homens e mulheres /
Katia Simone Ploner, Lisia Regina Ferreira Michels, Marcia Aparecida
Miranda de Oliveira e Marlene Neves Strey -- Identidade sexual e
sexualidade: uma abordagem critica / Prof. Dr. Paulo Roberto de
Carvalho -- Tu me ensina a fazer renda que eu te ensino a... inovar:
um estudo do processo de constituir-se rendeira a luz da psicologia
historico-cultural / Andrea Vieira Zanella, Gabriela Balbinot e Renata
Susan Pereira -- De como rir de nos mesmos-analise da politica no
programa "Casseta & Planeta" / Pedrinho Guareschi -- A unidade na
pluralidade: uma alternativa ao caos social um estudo da influencia da
ideologia atraves do simbolismo do sonho / Pedrinha A. Guareschi,
Flora Maria Bojunga de Mattos e Maria da Conceicao Soares Beltrao
Filha.
Pois é exatamente aqui que se coloca o presente livro: é um grupo de
cidadãos/ãs que decidem dizer sua palavra, na nova “agorá”, que é a
discussão e construção teórica que se realiza nas academias e nas
práticas sociais. Esse livro não é somente “fala”: ele é ação, ele é
dimensão essencial na construção da cidadania através da participação
consciente e crítica dos diversos atores/ autores/as que a ABRAPSO
vem congregando, incentivando e fundamentando para a construção de
uma sociedade eticamente justa, economicamente equitativa,
politicamente participativa, culturalmente plural, socialmente
democrática e solidária.


