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The consequences of advertising on the social life of the community
has been a much-discussed topic in recent years. Advertising as a
means of influencing the thought and behaviour of masses of people
involves the application of such fundamental aspects of psychology as
attention, motivation, memory, association, suggestion, volition, and so
on.Modern advertising presents its message in a variety of forms:
attracting, informing, reminding, suggesting and impelling us many
times during the course of any single day. To what extent advertising
influences our tastes, preferences and purc
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Ende 2018 veröffentlichte Google Flutter, ein neues Framework zur
Programmierung von Apps für Android und iOS.Das Buch gibt eine
Einführung in die Programmiersprache Dart, der Sprache, in der für
Flutter programmiert wird.Danach werden die Grundlagen der App-
Programmierung mit Flutter in der Version 2 beschrieben. Anhand von
Praxisbeispielen wie einer Spiele-App, einer Chat-App und einer
Zeichen-App werden wichtige Aspekte wie der Umgang mit
Mediendateien oder die Anbindung von Cloud-Diensten erklärt.Sowohl
die Programmierung von mobilen als auch von Desktop-Anwendungen
wird besprochen.Neue wichtige Funktionen von Dart 2.12 und Flutter 2
werden beschrieben:- Nullsicherheit- Desktop-
AnwendungenZielgruppe sind Personen mit Vorkenntnissen in der
Programmierung, z. B. Studenten oder Entwickler.- Einführung in die
Grundlagen der Sprache Dart und der Programmierung mit Flutter 2-
Fortgeschrittene Konzepte werden anhand eines größeren Beispiels in
Form eines Spiels erklärt Die Beispiel-Projekte aus dem Buch sind auf
folgendem GitHub-Repository zum Download verfügbar: https:
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//github.com/meillermedia Im Verlauf der Zeit könnten weitere
Branches hinzukommen. Die Standard-Branches sind allerdings die, die
den Stand im Buch entsprechen.
In 2018, Google released Flutter, a new framework for programming
apps on Android and iOS. In 2021, it developed the latest version,
Flutter 2.0. The new edition of this book, updated to include Flutter 2,
explains the principles of app programming using Flutter and the
programming language Dart. It utilizes practical examples to explain
important topics like how to deal with media files or connect to cloud
services.


