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Erlebnispädagogik und Schule? Die Anwendungsgebiete der
Erlebnispädagogik (EP) sind breit gefächert, jedoch war dem Autor
unklar, wie das Lebensfeld Schule von dieser wiederentdeckten Art der
Pädagogik profitieren kann. EP-Programme können Einfluss auf ganze
Klassen und Individuen haben. Das persönliche Selbstwertgefühl, der
Klassen- und Gruppenzusammenhalt, das Klassenklima, die
Kommunikation sowie die Art der Kommunikation, die Zusammenarbeit
innerhalb von Gruppen und die Eingliederung von Außenseitern können
gestärkt werden.


