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Der Band Erfolgreich recherchieren - Wirtschaftswissenschaften bietet



einen umfassenden Uberblick tiber die Informationsressourcen zu allen
Teilgebieten der Wirtschaftswissenschaften. Vorgestellt werden nicht
nur die zentralen Rechercheinstrumente wie Bibliothekskataloge,
Fachbibliographien, Internetsuchmaschinen, Aufsatzdatenbanken und
Nachschlagewerke, sondern auch Strategien fir die erfolgreiche
Literaturrecherche, die Suche nach statistischem Material und die
Bewertung der gefundenen Quellen z.B. mit Hilfe von Rankings. Ein
eigener Teil des Buches widmet sich der Weiterverarbeitung der
gefundenen Informationen, also der Literaturbeschaffung, der
Verwendung von Literaturverwaltungsprogrammen und dem richtigen
Zitieren. Ob fir das erste Referat oder die Abschlussarbeit - hier
bekommen Sie einen kompetenten Leitfaden fir die erfolgreiche
betriebs- und volkswirtschaftliche Recherche an die Hand.



