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Research into the methods and techniques used in simulating crowds
has developed extensively within the last few years, particularly in the
areas of video games and film. Despite recent impressive results when
simulating and rendering thousands of individuals, many challenges
still exist in this area. The comparison of simulation with reality, the
realistic appearance of virtual humans and their behavior, group
structure and their motion, and collision avoidance are just some
examples of these challenges. For most of the applications of crowds, it
is now a requirement to have real-time simulations – which is an
additional challenge, particularly when crowds are very large. Crowd
Simulation analyses these challenges in depth and suggests many
possible solutions. Daniel Thalmann and Soraia Musse share their
experiences and expertise in the application of: Population modeling
Virtual human animation Behavioral models for crowds The connection
between virtual and real crowds Path planning and navigation Visual
attention models Geometric and populated semantic environments
Crowd rendering The second edition presents techniques and methods
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developed since the authors first covered the simulation of crowds in
2007. Crowd Simulation includes in-depth discussions on the
techniques of path planning, including a new hybrid approach between
navigation graphs and potential-based methods. The importance of
gaze attention – individuals appearing conscious of their environment
and of others – is introduced, and a free-of-collision method for
crowds is also discussed.
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Die Digitalisierung hat große Teile unseres Alltags, aber auch der
Wissenschaft verändert. In der Schule hat diese gesellschaftliche
Transformation, nicht zuletzt durch die Corona-Pandemie katalysiert,
nun verstärkt Fahrt aufgenommen, u.a. durch vermehrte Investitionen
in die digitale Infrastruktur. Um einen Mehrwert für den
Chemieunterricht generieren zu können, bedarf es didaktischer
Konzepte. Dies betrifft einerseits Konzepte für den konkreten Einsatz
digitaler Medien im Chemieunterricht, andererseits aber auch Konzepte
für die Professionalisierung von Lehrkräften im Bereich der
Digitalisierung. Solche didaktischen Konzepte wurden in der
Chemiedidaktik in den letzten Jahren vermehrt entwickelt. In diesem
Buch geben Autorinnen und Autoren aus über 20 verschiedenen
Hochschulstandorten sowohl einen forschungs- als auch einen
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praxisbezogenen Einblick in Innovationen, wie die Potenziale der
Digitalisierung und die damit verbundene Digitalität der Gesellschaft
und der Fachwissenschaft Chemie für den Chemieunterricht nutzbar
gemacht werden können. Die Idee zu diesem Band entstand im
Anschluss an die deutschlandweit erste Onlinetagung zur
Digitalisierung im Chemieunterricht (DiCE 2020), ausgerichtet von der
gleichnamigen Arbeitsgruppe der GDCh Fachgruppe Chemieunterricht.


