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La recherche universitaire répugne souvent a s’emparer d’'ceuvres trop
récentes ; la tache est, il est vrai, doublement délicate. Délicate d’abord
parce que l'analyse, qui se construit habituellement dans un rapport de
distance entre I'objet analysé et le sujet analysant, s'élabore ici dans
une sorte de rapport immédiat et direct entre I'écriture et sa réception.
Le principe méme du colloque ajoute encore a la difficulté de la tache
en autorisant la confrontation auteur-critique ; alors que le premier
considéere I'ceuvre comme intention de création, le second I'envisage
déja comme un objet d'interprétation. L'écart ontologique qui résulte
de cette rencontre improbable peut alors se résoudre en confrontation
stérile. Isabelle Hausser se préte a I'exercice en évitant précisément ce
piége ; elle abandonne sans ciller I'interprétation a ses lecteurs,
préférant nourrir de ses commentaires la dialectique création-réception
: toujours attentives aux interprétations que suscite son ceuvre, ses
interventions alimentent le rapport tensif entre création et réception, en
laissant au critique la liberté méme de sa lecture. L'ceuvre d’lsabelle
Hausser n’en semble que plus résolument moderne, de son temps, du
nétre. Moderne donc parce qu’ouverte, ouverte sur le monde moderne
qui I'inspire, ouverte quant aux procédés d’écriture auxquels elle
recourt, ouverte par les genres et les tonalités qu’elle traverse, ouverte
encore par ses fins mémes, ouverte enfin par les pistes qu’'elles
suggerent avec d’autres arts ou d’autres imaginaires. Loin des modes
éphémeres, le roman haussérien méritait donc ce premier colloque
universitaire, « Imaginaire et écriture dans le roman haussérien ».
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1. Data Structures -- 2. Design of Algorithms -- 3. Implementation of
Algorithms in C.

Study elementary and complex algorithms with clear examples and
implementations in C. This book introduces data types (simple and
structured) and algorithms with graphical and textual explanations. In
the next sections, you’ll cover simple and complex standard algorithms
with their flowcharts: everything is integrated with explanations and
tables to give a step-by-step evolution of the algorithms. The main
algorithms are: the sum of three or n numbers in a loop, decimal-to-
binary conversion, maximum and minimum search, linear/sequential
search, binary search, bubble sort, selection sort, merging of two
sorted arrays, reading characters from a file, stack management, and
factorial and Fibonacci sequences. The last section of Introducing
Algorithms in C is devoted to the introduction of the C language and
the implementation of the code, which is connected to the studied
algorithms. The book is full of screenshots and illustrations showing
the meaning of the code. You will: Implement algorithms in C Work
with variables, constants, and primitive and structured types Use



arrays, stacks, queues, graphs, trees, hash tables, records, and files
Explore the design of algorithms Solve searching problems, including
binary search, sorting, and bubble/selection sort Program recursive
algorithms with factorial functions and Fibonacci sequences.



