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Italian novelist, poet, and filmmaker Pier Paolo Pasolini was brutally
killed in Rome in 1975, a macabre end to a career that often explored
humanity's capacity for violence and cruelty. Along with the mystery of
his murderer's identity, Pasolini left behind a controversial but
acclaimed oeuvre as well as a final quartet of beguiling projects that
signaled a radical change in his aesthetics and view of reality. The
Resurrection of the Body is an original and compelling interpretation of
these final works: the screenplay Saint Paul, the scenari
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« D'un c6té, les sciences cognitives ont pour ambition d'analyser les
facultés "supérieures" des étres vivants. De l'autre, les ordinateurs ont
été construits pour effectuer des taches fastidieuses nécessitant de
grandes quantités de calcul. A priori, rien ne destinait donc
l'informatique a influencer ou & étre influencée par les sciences
cognitives. » Faisant appel aux informaticiens et aux spécialistes des
différentes disciplines cognitives - neurosciences, linguistique,
psychologie, etc. -, cet ouvrage interroge la variété des points de
rencontre entre leurs problématiques respectives tout au long du XXe
siécle. Il rappelle par exemple que l'informatique a montré la difficulté
insoupconnée de taches qui nous paraissent simples et la simplicité de
taches qui nous semblaient complexes et a posé, deés lors, la question
de l'efficacité du comportement humain. Il analyse aussi la fagon dont
des notions habituellement étudiées par les sciences cognitives - la
perception, le langage et l'intelligence, la rationalité mais aussi la
mémoire, l'apprentissage, la représentation ou la connaissance - ont
changé de contenu a partir du moment ou l'informatique s'est essayée
a les modéliser. Riche de ces apports pluridisciplinaires, cet ouvrage
nous invite a réfléchir a la fagon dont les technologies de l'information
modifient I'expérience humaine, affectent nos fagons de voir, de
raisonner, de mémoriser, voire augmentent le champ de notre
expérience.



