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A step-by-step tutorial to help you master computer vision and mobile
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Diese Arbeit befasst sich mit neuen Aspekten der Nutzung der Klasse
der organischen Halbleiterbauelemente. Es wird dabei insbesondere die
Integration organischer Bauelemente in mikrooptische Systeme
untersucht. Dabei stehen sowohl das Design, die Herstellung und die
Charakterisierung als auch die Anwendung dieser Bauelemente in der



Datenubertragung und Sensorik im Vordergrund.



