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Sommario/riassunto
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El libro esta estructurado como soporte de un curso de introduccion al
lenguaje C++. Todas las explicaciones van acompanadas de ejemplos,
seguidos de ejecuciones que muestran la entrada/salida del ejemplo
para afianzar los conceptos. Es aconsejable que el lector lea este libro
delante del ordenador, para que al realizar y modificar los ejemplos
comprenda mejor su funcionamiento. Ademas, al final de cada capitulo
se proponen ejercicios de autoevaluacion y de programacion, todos
ellos con sus correspondientes soluciones. La principal aportacion de
este libro, frente a otros libros similares, es que en el hemos querido
reflejar los problemas a los que se enfrenta un lector cuando aprende
un lenguaje de programacion nuevo. La mayoria de los textos suponen
que el lector no va a cometer errores, por lo que no hacen ninguna
referencia a los posibles problemas de compilacion del codigo o de
comprension de los conceptos explicados. Sin embargo, en este libro
hemos optado por incluir algunos ejemplos con errores para mostrar
los mensajes que genera el compilador. Sergio Lujan Mora es Doctor
Ingeniero en Informatica por la Universidad de Alicante. Desde 1999
forma parte del Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos de
la Universidad de Alicante. Las asignaturas que imparte en la actualidad
son "Programacion en Internet" y "Programacion y Estructuras de
Datos". Ha escrito los libros "Programacion en Internet: Clientes Web",
"Programacion de servidores web con CGl, SSI, e IDC", "Programacion
de aplicaciones web: historia, principios basicos y cliente web" y
"Cuestionario basico sobre Programacion en Internet".



